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Modutowy system rehabilitacji z zastosowaniem rzeczywistosci
wirtualnej oraz przechwytywania ruchu.

Przedsiewziecie dotyczy kompleksowego, modutowego systemu fizjoterapii opartego o
rzeczywisto$¢ wirtualng. W ramach wspotpracy opracowane zostang metody i algorytmy
pozwalajgce na skuteczne monitorowanie ¢wiczen poprzez Sledzenie ruchu za pomocg
urzgdzenia Microsoft Kinect oraz odrebnego systemu przechwytywania ruchu (motion
capture).

Dodatkowo stworzona zostanie tréjwymiarowa symulacja, wy swietlana za pomocag gogli
rzeczywistosci wirtualnej Oculus Rift, ktérej celem bedzie prezentowanie pacjentowi
wykonywanych ¢éwiczeh w czasie rzeczywistym. A zatem narzedzie bedzie sktadac sie z
trzech integralnych elementéow: sprzetu stuzgcego do akwizycji ruchu, programu do
interpretacji ruchu oraz symulacji w rzeczywisto$ci wirtualnej.

Prawidtowe odczytanie utozenia ciata oraz ruchu pacjenta jest kluczowe dla poprawnego
dziatania catego systemu, lecz nie wszystkie rodzaje ¢wiczen rehabilitacyjnych wymagajg
takiej samej doktadnosci odczytu, a co za tym idzie, nie wymagajg tych samych narzedzi



do odczytywania ruchu. Modutowos¢é systemu bedzie pozwalata na wykorzystanie
dowolego urzadzenia bedgcego w stanie dostarczy¢ informacje o utozeniu ciata, bgdz
konczyny pacjenta w czasie rzeczywistym. W zaleznosci od potrzeb bedzie mogta to byc¢
kamera, czujnik ruchu jak np. Kinect firmy Microsoft, czy tez profesjonale, bardzo doktadne
systemy do przechwytywania ruchu (motion capure). Powyzej wymieniono jedynie
systemy wizyjne, co nie wyklucza to innych metod (np. mechanicznych, wymagajgcych od
pacjenta zatozenia specjalnej aparatury np. elektromiografia).

Jednakze jednym z zatozen projektu jest jak najmniejsza ucigzliwos¢ zwigzana z
korzystaniem z systemu, co sprawia ze system wizyjny jest najbardziej odpowiednim
sposobem akwizycji ruchu. Najwazniejszg czescig systemu bedzie program stuzgcy do
interpretacji ruchu. Bedzie on w czasie rzeczywistym monitorowat ruchy pacjenta, dbajgc o
prawidtowe wykonywanie c¢wiczen oraz korygujgc ewentualne btedy. Zestaw c¢wiczenh
bedzie mozna dobiera¢ do indywidualnych potrzeb oraz posiadanego urzgdzenia do
akwizycji ruchu. Wszystkie ¢wiczenia opracowywane bede wedtug wskazan i pod
nadzorem specjalistow.

Dodatkowym atutem narzedzia bedzie symulacja z uzyciem gogli Oculus Rift.
Rozwigzanie takie pozwala przenies¢ pacjenta w petni w wirtualng rzeczywisto$é, co w
porownaniu z wyswietlaniem na monitorze czy innym ekranie, pozwala na doktadne i
jednoczesnie proste objasnianie ¢wiczen. Dodatkowo pacjent bedzie widziat wirtualng
reprezentacje swojego ciata z perspektywy pierwszej osoby, czyli tak jak w Swiecie
realnym, co sprawi, ze informacja o korekcie ruchu bedzie czytelna i prosta w odbiorze. W
zaleznosci od wieku badz preferencji pacjenta, ¢wiczenia bedg mogty symulowac
codzienne czynnosci, bgdz przypominac gre czy zabawe.



